


PREMIERE SEMAINE

JOUR1

Motricité : s'étirer

Langage : découvrir Inés

Maths : reconnaitre les chiffres

Francais : identifier les lettres de son prénom

Comptine : « J'ai deux yeux... »

JOUR 2

Langage : découvrir Marco

Maths : ordonner en fonction de la taille
Graphisme : tracer des lignes verticales
Francais: écrire son prénom, lettres capit@
Motricité : monter sur un tabouret %

JOUR 3 K
L’histoire : Inés attend Mar 0

S »

Comptine : « Bonjour,

er sur/sous

Activité artix&@mplir une surface
R

Explorer le monde : dis

, <O
Iﬂ : observer son environnement

cais : scander les syllabes

Maths : estimer une quantité

@\ Explorer le monde : distinguer le jour/la nuit

DEUXIEME SEMAINE

S

O

"

hier

JOUR1

Langage : le matériel des écolie
Poésie : « Pendant que tur
Activité artistique : d§®8¢e
Maths : classer pa

Motricité :

JOUR 2%
La e %t vocabulaire du livre

n®ais : reconstituer les prénoms

nir e ilibre

otricité : travailler son souffle
Maths : reconnaitre les chiffres, les écrire
Activité artistique : décorer le cahier

JOUR 3

Langage: le titre d'un livre

Explorer le monde : découvrir la météo
Maths : reconnaitre des quantités
Graphisme : tracer des lignes horizontales

Comptine : « J'ai une maisonnette »

JOUR 4

Langage : les différents supports d’écrits

Explorer le monde : distinguer
devant/derriere

Le monde du vivant : classer les animaux

Motricité : lancer une balle




TROISIEME SEMAINE

JOUR1

L’histoire : Un cadeau pour Inés
Francais : reconnatitre les lettres
Activité artistique : préparer le cadeau
Maths : décomposer le nombre 4

Motricité : grandir comme une fleur

JOUR 2

Francais : reconstituer les mots

Maths : mémoriser la comptine numérique
Graphisme : tracer des traits

Explorer le monde : connaitre son corps

Activité artistique : préparer le cadeau

JOUR3

Maths : trouver l'intrus
Explorer le monde : connaitre son corps

Comptine : « Pour construire une ma@>
Francais: lire une recette

Activité artistique : faireun @

JOUR 4 Qj

Math : décompo nombre 4
Francais: sc mots

Langa’g yl’an rsaire d’Inés, la joie

Expl \ onde : apprendre les mois
@e : « Joyeux anniversaire... »

QUATRIEME SEMAINE

L’histoire : le marché %
Francais : reconnaitre le son « a »
Explorer le monde : connaitre les régles

d’hygiene K
Maths : mémoriser la comptin@que

JOUR 2

Francais: apprendre bet
Maths : dessj l@ré
Comptine : §Taraje petit rat »

Motricité : faire une ronde

ancais : identifier le son a dans le mot
Maths : associer nombres et doigts
Graphisme : tracer des quadrillages

Activité artistique : faire un chamboule-tout

JOUR 4

Francais : scander les syllabes
Explorer le monde : distinguer milieu/c6té
Poésie: « Le chat et le soleil »

Motricité : lancer avec précision




CINQUIEME SEMAINE

JOUR1

L’histoire : Marco est malade

Francais : échanger sur le theme de la santé
Maths : poursuivre un algorithme

Explorer le monde : connaitre le corps

Francais : apprendre I'alphabet

JOUR 2

Francais : retrouver le « a » dans les mots
Maths : associer des collections de 5 objets
Graphisme : tracer des lignes brisées - 1
Comptine: « A l'’école des animaux »

Motricité : faire la posture du chat

JOUR3

Francais : dénombrer les syllabes d'un m
Activité artistique : dessiner un bonhom

Maths : mémoriser la comptine num%e
Graphisme : tracer des lignes %&_

JOUR 4 @)

Francais : entourer les des titres

Explorer le nnaitre le sommeil

Comptine : « o@
Activjtoygrtistid

N\
&

on

, mi, fa, sol, la, si, do »

e :observer une ceuvre d’'art

SIXIEME SEMAINE

JOUR1

Francais : repérer les mots contraires %
Explorer le monde : distinguer doux / piafian
Maths : repérer les carrés et les rectangl

Activité artistique : jouer sur la trag%nce
JOUR 2 @Q

L’histoire : Marco a reSur® lettre

Maths : com nombre 5
Graphisme @ des traits obliques

Francaisg dénombrer les syllabes
Cha@Colchiques dans les prés »

ngage : identifier les usages des 3 écritures
Francais: tracer des a
Maths : décomposer le nombre 5

Explorer la matiére : étudier 'eau - 1

JOUR 4

Francais : composer son prénom en script
Explorer le monde : distinguer avant/aprés
Comptine : « Do ré mi, la perdrix »

Activité artistique : étudier les sons




SEPTIEME SEMAINE

JOUR1

Francais : approfondir le son « a »
Maths : mémoriser la comptine numérique
Explorer le vivant : connaitre I'automne

Explorer le monde: différencier intérieur/
extérieur

JOUR 2

Maths : associer un nombre et une collection
Francais : trouver les rimes

Graphisme : tracer des ronds

Poésie : « La mission des saisons »

Motricité : faire rouler une balle

JOUR3

Maths : poursuivre un algorithme

Explorer la matiére : étudier I'eau - @
Activité artistique : faire un esc & pate
amodeler é

JOUR 4 QO

Francais: conna?@s lettres scriptes
Math: constb collections
Graphi r des ronds

Comi\y Pommeet par
\@‘
(<;\~

Francais : reconstituer des mots

HUITIEME SEMAINE

JOUR1

Francais : reconnaitre le son « i »

Maths : obtenir une quantité demandée %
Explorer |la matiére : étudier I'eau - 3
Activité artistique : écouter Vivald]

Motricité : jouer a la statue

AN
JOUR 2 Q

L’histoire : Inés a perdtisoridoudou
Francais:en on «i»
Maths : fair§des ghrtages

Graphisme : tracer des ponts - 1
Co ®< C’est demain jeudi »

ancais : localiser le son « i »

Explorer le monde : réaliser des
constructions

Maths : composer des formes géométriques

Comptine : « La souris du lundi »

JOUR 4

Langage : observer les contraires
Graphisme : tracer des ponts - 2

Explorer le monde : poursuivre les
constructions

Francais : faire rimer les mots




NEUVIEME SEMAINE

JOUR1

Francais: reconnaitre le «i»
Maths : grouper par 3
Explorer le monde : connaitre la semaine

Activité artistique : fabriquer un semainier

JOUR 2

Motricité : écouter sarespiration
Francais: écriredes « i »

Maths : classer suivant un code
Chanson: « Le p'tit prince »

JOUR3

Francais : distinguer les lettres

Graphisme : tracer des ponts
Maths : étudier le triangle < ’

Langage : la semaine

Comptine: « Lelundiestdans la I\{%
JOUR 4 0

Langage : inventer un

Explorer le monde : étu lagravité

Francais : rect rdle mot « semaine »
Activité artic @ : golter a l'aveugle

DIXIEME SEMAINE

JOURT

L’histoire : Noél %
Francais: connaitrele«a»etle«i»
Maths : mémoriser la comptine nqu

Graphisme : décorer le sapin

JOUR 2 Q\Q
Francais : reconstituerdgs

Maths : grouper p 5

Activité arti ugliser un sapin
Chanson: V\Q)

10 n&%

nfais : reconnaitre les mots
aths : faire un partage
Explorer le monde : ordonner des images

Activité artistique : observer des
ceuvres d’art

JOUR 4

Langage : travailler sa mémoire, reformuler
Maths : associer chiffre et couleur
Francais : travailler les rimes

Chanson : “We wish you a merry Christmas”







SOMMAIRE

SOMMAIRE

Cette premiere semaine doit permettre a I'éléve comme a I'enseignant de trouver sereinem@

PREMIERE SEMAINE

S

leur rythme, aussi, elle est volontairement assez |égere, et |le cahier ne sera pas encore u%

JOURT

Motricité : s'étirer

Langage : découvrir Inés

Maths : reconnaitre les chiffres

Francais : identifier les lettres de son prénom

Comptine : « J'ai deux yeux... »

JOUR 2

Langage : découvrir Marco

Maths : ordonner en fonction de la taille
Graphisme : tracer des lignes verticales
Francais : écrire son prénom, lettres capitale

Motricité : monter sur un taboure

Comptine : « Bonjour, b

Explorer le m§ @stinguersur/sous
Activité artis @ » : remplir une surface
R

JOUR3

L’histoire : Inés attend

Jou
I&b observer son environnement
& cais : scander les syllabes
&xplorer le monde : distinguer le jour/la nuit

Maths : estimer une quantité




SOMMAIRE PREMIERE SEMAINE

oy
Q\

Van Gogh, extrait de la toile Le semeur au soleil levant

Regarder par la fenétre, admirer les coul du ciel.
Les jours de grisailles, se dire que le soleil n’est , qu'il va bient6t revenir.
Regarder le jour nouveau, partager un Qg t d’école avec un enfant,

Le voir s’é randlr
Ebtrer.
Matériel pédagqes D

° OE'!ets quotidien (verres, tabouret).

Nota: Un chamboule-tout sera réalisé au cours de la quatriéme semaine, pour cela,
conserver 6 briques de 1 litre de lait (ou autre). Il faut qu’elles soient identiques. Si elles
ont un bouchon, il faudra soigneusement le retirer et fermer I'orifice avec un gros ruban
adhésif.




JOURT PREMIERE SEMAINE

JOUR1

Matériel pédagogique: 4 ou 5 objets assez semblables (comme des verres ou des

crayons) mais de tailles différentes. %

Pour cette premiere journée d’école, et, avant de se lancer dans le travail intellectuel... un peu@
motriciteé. \
Les jeux d’étirements et de respiration aident les enfants a se relaxer. Grace a de@s qui

passent par le corps, ils arrivent davantage a se détendre et ensuite a bien se COQ

Mobricits C)O((\
{a

OO il

Obijectif : S’étirer.

Activité :

Debout, wads ien aplat sur le sol (pieds nus de préférence), les bras le long du corps, prendre

saresg 'N) . puis, tout en expirant, lever les bras doucement sur les cotés. Continuer ales lever

de ' plus haut. Jouer a se grandir, lever les bras vers le ciel, imaginer toucher le plafond.

% "allonger bien soigneusement par terre sur le dos, d’abord les bras le long du corps, et de
eau les lever, refaire I'exercice de s’étirer.

kPrendre soin de bien souffler durant cet exercice, de bien sentir sa respiration.

Petit plus ! L'enseignant fait cet exercice d’étirement en méme temps que I'enfant.




JOURT PREMIERE SEMAINE

La/n?a%e

Objectifs : Découvrir Inés, le personnage qui va accompagner |'éléve tout au long de I'année.
Apprendre a se connaitre, a savoir qui I'on est.

Activité :

L’éléve commence par observer le dessin de la page suivante, puis, I'enseignant lui lit wte

dans lequel Inés se présente. @
Ensuite, a son tour, I'éléve va se présenter et chercher a se décrire : « je m’appelle.\®., mes
cheveux sont... ». Eventuellement, il peut se regarder dans un miroir pour mieu

L’enseignant prendra soin de rester le plus silencieux possible. Ce qui co c

mots a lui. C

Le corps: le visage, la téte, les yeux, les cheveux, le nez, la bayiche, Ies oreilles

Vocabulaire :

Les vétements : pantalon, pull, ruban, jupe, robe, chemis -shirt, ceinture...

oY
Portrait d Inbo

Bonjour, 0&
Jem’appelle Inés. O

Jai quatre ans et der@
Jesuisunefille. Jz ne st pas encore trés grande mais, quand je léve

les bras ve ,fluand je m’étire, je suis un peu plus grande.

arron foncé, et, comme ils sont longs, je peux les
de jolis rubans de couleurs. Mes yeux sont marron

attaclm/e
claj % e des petites noisettes. Je porte un pantalon gris et un
‘I?’ e.

& o




JOUR1 PREMIERE SEMAINE

Moakns

L’'enseignant aura préparé en amont 10 petits caches. lIs peuvent étre en carton ou papier, ou
bien ce peut étre des bouchons, des piéces de lego... L'important est que cela soit assez clair,

propre, harmonisé afin que I'enfant puisse travailler avec soin. 0

Objectif : Reconnaitre les chiffres parmi des écritures. \

Demander a I'éléve de montrer les chiffres, seulement les chiffres. Ainsi, & des petits
caches, I'éleve devra recouvrir les cases ou se trouvent les lettres, lesmanc¥idions ou les
symboles afin de ne plus voir que les chiffres.

<
>A 01@ ,

Activité 2 :

L’enseignant montre les chiffres, un par un, et I'enfant les lit ; d’abord dans I'ordre puis dans le
désordre. Puis I'enseignant demande a I'enfant de lui montrer ot se trouve le 2, le 4, etc...




JOURT PREMIERE SEMAINE

Objectif : Identifier les lettres de son prénom.

Activité : Demander a I'éleve de colorier les bulles qui contiennent les lettres de son prénom %

(Si son prénom comporte plusieurs fois la méme lettre, I'éléve la nommera a chaque fois qu
est nécessaire, mais elle ne sera coloriée qu’'une seule fois).

Fo(L)le) s 6@
é@ R
S (o) v (v




JOURT PREMIERE SEMAINE

C o*m/ﬂ;me mumee
Objectif : Apprendre une comptine.

Activité : Réciter la comptine en la mimant 0%
Mon visage \

J'ai deux yeux pour regarder Q\

(avec ses deux mains, toucher ses yeux) &

o 9
&

Un nez pour bi irer
( touG ez)

/
9. .
S
Deux oreilles pour écouter
(toucher ses oreilles)

2 O
O )
d\' Une bouche pour parler.

(Toucher sa bouche)




JOUR 2 PREMIERE SEMAINE

JOUR 2

Matériel pédagogique : 10 petits caches (environ 2cm/2 cm) : bouchons, pieces de Lego
ou petits carrés de papier ou de carton, un petit tabouret ou une chaise.

Langage ¢,

Obijectifs : Aider I'enfant a s’exprimer ; enrichir son vocabulaire.

Activité :

Comme la veille, I'éleve va commencer par observer le nouvea efSonnage qui va
I’'accompagner au fil de 'année : Marco. Et, cette fois-ci, il va I @ e décrire. Ensuite
seulement, I'enseignant lui lira le texte dans lequel Marco se dédfit.

L’éléeve peut également s'amuser a revoir Inés, a décrire tour a to rco et Inés.
Info plus : Si I'enfant n’articule pas bien ou a de peti uts de prononciation (il zozote...),
n’hésitez pas a le reprendre gentiment pour lui efltomment bien prononcer.

0&%rait de Marco

.

Bonjour,
Jem’appelleM

Co,
J'ai cing ans. @ux sont blonds, mes yeux sont verts. Aujourd’hui, je
porte un tal rayures... comme un pirate! Et j'ai un pull bleu avec un
bateau 3&

Je sui rcon. Je suis grand maintenant: Je suis en grande section de
n&e. Je ne suis pas encore aussi grand que mon papa, mais, quand je
sur un tabouret, je me sens plus grand, j’arrive a la hauteur des épaules
on papa.
Quand j'étais en petite section de maternelle, j'ai rencontré Ines. Elle habite
tout prés de chez moi. Nous sommes devenus amis. Nous aimons beaucoup
nous voir et jouer ensemble.




JOUR 2 PREMIERE SEMAINE

Moakns

Avant de commencer cet exercice, veillez a préparer 5 ou 6 objets assez semblables
mais de taille différente.

Objectif : Ordonner des objets du plus petit au plus grand. 0

Activité \?
L'enseignant place les objets sélectionnés devant I'éléve qui devra les aligner par; oissant,
en partant de la gauche. Il pourra ensuite s'amuser a faire l'inverse : ordonn ets du plus

d'1 <P
\}{a

Objectifs : Faire des mouvements @nscientisant, et travailler I'équilibre.

Activité : Monter sur un tabouret 0

Choisiruntabouret, de ‘éléve de monter dessus tout seul, et de rester debout quelques
instants, bien droit, en dant devant soi, L'enfant peut aussi s'Tamuser a monter sur un

tabouret un peu p@ut ou une chaise.

é\. Francais

tif : Ecrire son prénom en lettres capitales.

Activité : Sur le cahier

L'enseignant demande a I'éléve d’écrire son prénom en lettres capitales.

Veiller au sens du tracé des lettres, nommer les lettres.

MARCO~_

Sinécessaire, écrire le prénom de I'éléve en lettres capitales en haut de la page pour modéle.
19




JOUR 2 PREMIERE SEMAINE

Objectif : Tracer des lignes verticales.

S

Activité : Sur le fichier.
L’enseignant indique a I'éléve : « Termine les rayures du pantalon de Marco ».

Chaque ligne verticale relie un point du haut du pantalon a un point du bas du pantalon. \mez a
ce que I'enfant effectue un tracé de haut en bas et qu’il ne léve pas son crayon.

Petit plus: Chercher toutes les lignes verticales dans la piece ou I'on se pieds de
meuble, cadres...)

?-T.'.&"O-'

| QO
&




JOUR3 PREMIERE SEMAINE

JOUR3
L Pistoine

Inés attend Marco 0

Ce matin, Inés se réveille plus tot que d’habitude. Aujourd’hui, Marco va venir ¢ @f elle
est impatiente de le revoir. Vite, elle sort de son lit et file prendre son petit-déjeQ

- Marco arrive bientot ? demande-elle a son papa en entrant dans |
- Bonjour Inés, répond son papa tout en I'embrassant sur la 'oueo
- Dis-moi... il arrive quand Marco ? insiste la petite fille.

- Bonjour, redit simplement son papa.

« Bonjour », c’est une dréle de réponse, se dit Inés. &alt gue Papa ne comprend pas ma
question.

bientét, mais soudain, elle réalise quelfe a &ublié de dire un joli petit mot. Alors, elle

Celal’agace un peu, et elle s’appréte a dem@r@e - pour latroisiéme fois - si Marco arrive
s’exclame aussitot :

- Bonjour, Papa! puiselle a :Marco, il vient bientot ?

- QOui, il arrive dans un nviron.

- Clestlong,uneh éerroge Inés.

- Non, cen'est pag long, mais comme tu es pressée de revoir Marco, tu vas peut-étre

trouve q%st long. En tout cas, tu as largement le temps de t’habiller. Et puis en
I’atten \ eux aussi préparer des jeux.

.
Inés ava\ petit déjeuner avant de vite aller s’habiller. La voila maintenant toute préte pour

n ami. Elle a méme sorti un beau puzzle de I'étagére, et I'a posé sur la table ; elle

accufi
@aire avec Marco. Mais il n’est toujours pas la. C'est long d’attendre. Alors, pour passer

ps, Inés décide de regarder par la fenétre, elle espére apercevoir Marco dans larue.

our mieux voir a travers la vitre, elle grimpe prudemment sur une petite chaise. Dehors, il fait
jour, mais un épais brouillard recouvre tout. C'est étonnant, il n’y a pas de soleil dans le ciel, et
pas de nuages non plus. Il n’y a rien d’autre que le brouillard. Et on dirait qu'’il a tout effacé : les
toits des maisons, le clocher de I'église, le haut des immeubles, la cime des arbres...

Et puis surtout dans la rue, Inés ne voit pas son ami Marco. Peut-étre s’est-il perdu dans le
brouillard ?




JOUR 3 PREMIERE SEMAINE

Inés est un peu inquiéte, mais voila tout a coup la sonnette qui retentit, ding, dong. C'est Marco
qui arrive enfin ! Tiens, et voila que, juste au méme moment, dehors, le vent dissipe le brouillard
et le soleil revient.

Lajournée va étre belle !

Obijectif : Rappeler les régles d@s;.
Activité :

Echanger avec I'enfant <€?r de I'histoire : Que fait Inés ? Quel « joli petit mot » a-t-elle oublié
dedire ason papa@ser ‘enfant s’exprimer.

Puis, 'échange ‘grienter autour de ce mot : « bonjour ». Quand est-ce qu’on le dit ? Quand
est-cequ’'ond nsoir » ?

Pistesd, échanger : Le matin, on dit « bonjour » a sa maman, a son papa, a sa famille. Quand
onr e des gens on leur dit « bonjour ». On dit « Bonjour Papy » ou « bonjour Tatie »... et
o] embrasse.

pﬁl
& is, il arrive que I'on n’ait pas tres envie de saluer les gens que I'on croise.

on n’a pas trés envie de faire un bisou, on peut simplement tendre la main. C'est amusant de
serrer la main comme le font souvent les grandes personnes. Parfois aussi on n’a pas non plus
envie de serrer la main, alors on peut juste dire « bonjour ». Enfin... si méme le petit « bonjour »
ne veut pas se montrer, alors on peut simplement faire un joli sourire.

Le « bonjour », est un peu comme la clef d’'un coffre. Et dire « bonjour », c’'est donc comme ouvrir
un coffre aux trésors : ca fait plaisir aux autres, ca leur donne de la joie.

Quand on s’en va, quand on quitte les amis, au moment de partir on dit « au revoir ».

Le soir, on dit « bonsoir ». On le dit quand on va se coucher, juste avant de s’endormir.

22




JOUR3 PREMIERE SEMAINE

Objectif : Intégrer, de maniére ludique et poétique, les régles de politesse qui viennent d’étre

étudiées. %
Bonjour, Bonsoir 5\'0
1- Quand on dit "bonjour" \@

2- Quand on dit "bonsoir"
3- On léve son chapeau
4- On s'fait un bécot

5-On se serre la main Pour finir : 55 demain"
6- On prend son mouchoir n gyt "au revoir".

S\Q) http://doumdoumdoum.free.fr/indéx.php?page=chant&id=45

Petit plus ! Si vous parlez une langue étr@ou que vous vivez a I'étranger, n’hésitez pas
adire « bonjour » dans les deux Iang%

N
Vocabulaire : O0

La politesse : bonjour, b@r, au revoir
Les bisous : faire u@fcot, embrasser, donner un bisou

‘,&&| tifs : Différencier sur et sous. Situer les objets entre eux par rapport a des repéres;

prendre la notion sur/sous.

Activité 1:

Demander a I'enfant d’observer l'illustration de 'histoire d’Inés et de montrer et nommer ce qui
est sur I'étagére et ce qui est sous |'étagere.



http://doumdoumdoum.free.fr/index.php?page=chant&id=45
http://doumdoumdoum.free.fr/index.php?page=chant&id=45

JOUR3 PREMIERE SEMAINE

Activité 2 :

Dessiner un bol sur la table et une balle sous chacune des chaises.

S
Q\
S
>

Info plus : Maitriser le vocabulaire des pd§ition$ et avoir une vision organisée de I'espace est
nécessaire pour I'apprentissage de I%ure et de I'écriture.

3
O\‘r




JOUR3 PREMIERE SEMAINE

AWWW

Objectif : Colorier en maitrisant son geste et orienter son tracé dans un espace restreint. c E :

sans dépasser ni laisser de blanc.

Actvts: Q
L'enseignant demande a I'enfant de bien colorier en prenant soin de remplir tout I”&ac N

- . . o . )
@ Les petits mots tout simples : « bonjour », « bonsoir » sont comme les clefs d’un coffre
§p2® auxtrésors. lls ouvrent le coffre des sourires et de la conversation.




JOUR 4 PREMIERE SEMAINE

JOUR 4

Langage S

Objectifs : Observer et connaitre son environnement. 0
Activité : Observation et échange. \

Dans I'histoire lue la veille, Inés regarde par la fenétre. Inviter I'enfant a regarderxb nétre

et a décrire simplement ce qu'il voit. Est-ce qu’il y a des arbres, des maisons, de les, des
voitures...?

Toujours prendre grand soin de laisser I'enfant s’exprimer. Veillez cep t'& ce qu'il formule

des phrases complétes : « je vois un arbre... »

Petit plus! De votre c6té, n’hésitez pas a faire des catégo orsque vous bavardez
simplement : « Tu as vu 'oiseau dans I'arbre, c’est une mé%e. Et sur le mur 1a-bas, c’est un

pigeon, il est beaucoup plus gros... » K

Obijectif : Scander les mots pom@guer les syllabes.

Activité : Prononcer les mots su@ en frappant dans ses mains a chaque syllabe sonore.

/’) 7/’ . . . . . .
/ /§: Cet exercice§erajsouvent refait au fil des semaines ; ici, on commence avec des mots

N simple@syllabes.
: Mar / co

o 9¢ InesT |/ nés
%\xonjour: bon / jour
\K Papa: pa/pa
.\. Brouillard: brou /illard

Soleil : so/ leil

2 syllabes sonores
2 syllabes sonores
2 syllabes sonores
2 syllabes sonores

2 syllabes sonores

N

2 syllabes sonores

Nota : En grande section, on ne marque que les syllabes sonores (exemple : « Guillaume » ne
contient que 2 syllabes sonores. Gui / llaume, Si I'éléve marque le « me » final de Guillaume,
lui signaler qu’en effet, il y a 3 syllabes dans ce prénom, mais quand on parle, on ne marque
pas la derniére syllabe).




JOUR 4 PREMIERE SEMAINE

Ewﬁfom&amomde

Dans le fichier annexe, découper les images séquentielles page 1.

Objectif : Apprendre a se repérer au fil de la journée. 0

Le jour, la n®
Activité 1: Demander a I'enfant de retracer les ac*@gumée.
ds

Le matin : « je me léve, je m’habille, je pren

Le midi : « je déjeune. » %

L'apres-midi : « je me repose, je@ ue, je godte... »

etit-déjeuner, je vais jouer ou travailler... »

Activité 2:

L'enfant peut égalemen@trer ce qui chez lui est lié aux activités du jour : la cuisine pour les
repas, le salon, le j2®®n, le bureau... Et ce qui est lié a la nuit : le lit, le pyjama, le doudou (sauf s'il
le garde tout a jour).

Activitee\'
Enﬁ@ e fichier annexe, page 1, 'enseignant aura découpé les 4 dessins. |l les présente a
I'éev lui demande de les placer dans I'ordre chronologique. Prendre soin de laisser I'enfant
ser devant lui, dans I'ordre gu'il juge bon ; puis lui demander d’expliquer pourquoi il les a
si placés, et si nécessaire le guider pour trouver la bonne réponse. (Conserver les images)




JOUR 4 PREMIERE SEMAINE

Moakns

Dans le fichier annexe page 18, découper les étiquettes nombres. Prendre soin de garder
ces étiquettes pour d’autres exercices, les glisser dans une pochette. %

Obijectif : Reconnaitre des petites quantités en associant une petite collection et un nombr@

<

1) Compter avec le doigt les animaux et donner la quantité.

2) Placer I'étiquette nombre dans la petite case (ne pas coller I'étiquette) Q\






